F. Hebbert, Diuna, przet. M. Marszat, Poznan 2020.

Diuna... pustynna planeta. Tam rozgrywa sie akcja ksigzki Franka
Hebberta pod tym samym tytutem. W odlegtej przysztosci, na
kraficach imperium istnieje niepozorna planeta, niegoscinna, wrecz
zabdjcza, jatowa, a jednak bezcenna ze wzgledu na znajdujaca sie pod
piaskami  przyprawe — melanz. Substancja ta umozliwia
miedzygwiezdne podrdze, przysztowidzenie, ale tez uzaleznia i moze
nawet zabi¢. Pozadaja jg wszyscy, chcg wydobywac i kontrolowaé. Dla
niej gotowi sg zabijaé. Diuna, zwana tez Arrakis, staje sie teatrem
rywalizacji dwdch rodéw; szlachetnych Atrydéw i psychopatycznych
Harkonenndw. W sporze bierze tez udziat zakon Bene Gesserit, szare
eminencje imperium i zakulisowo sam Imperator. Atrydzi otrzymuja
Arrakis wlenno od Imperatora Szaddama, lecz jest to podstep, majgcy
na celu ich eliminacje. W zamachu ginie ksigze Leto, zywy pozostaje
jego syn, Paul i ciezarna konkubina, Jessika. Znajduj3
niespodziewanych sojusznikdw, rdzennych mieszkancéw Diuny,
Fremendw. Zaczyna sie walka i zemsta.

Frank Hebbert, autor wielu pozycji z gatunku science —fiction,
stworzyt od podstaw spdjny wszechswiat, ekologie, polityczne
zawitosci i religie. Oczywiscie czytelnik dostrzeze analogie ze znanymi
ze wspodfczesnego sSwiata zjawiskami, chociazby w postaciach
Fremendéw — potomkéw Beduindéw lub Tuaregdw, czy imperatorskich
legiondw, nie méwigc juz o Atrydach — spadkobiercach Agamemnona.
Istniejg odniesienia do islamu, chrzescijanstwa, religii greckiej
i historii Rzymu. Doszukamy sie elementéw wojny w Wietnamie,
podboju Kaukazu przez Rosje, czy nawet krucjat.

Ksigzke mozna odczytywac na rézne sposoby. Jako powiesc
przygodowg, pokazujgcg walke dobra ze ztem, co czyni jg atrakcyjna
pozycjg dla mtodszego czytelnika, zwtaszcza, ze Paul Atryda w chwili
rozpoczecia akcji ma jedynie 15 lat, a ksigzka jest petna opiséw walk,
poscigéw i spiskdw. Jako pozycje filozoficzng, ukazujacg przewage
ducha nad materig, odzwierciedlong szczegdlnie przez Litanie
Przeciwko Strachowi Bene Gesserit:

"Nie wolno sie bac.



Strach zabija dusze.

Strach to mata smier¢, a wielkie unicestwienie.

Stawie mu czofto.

Niech przejdzie po mnie i przeze mnie.

A kiedy przejdzie, odwrdce oko swej jazni na jego droge.
Ktdredy przeszedt strach, tam nie ma nic. ... Jestem tylko ja."

Na koniec, ,Diuna” to wielki ekologiczny manifest. Na Arrakis
wszystko jest ze sobg scisle powigzane; piaskoptywaki, czerwie,
przyprawa i woda. Bogiem jest sama planeta, jesli sie nie
podporzadkujesz, umierasz. Fremeni to dzieci Arrakis, poddajace sie
jej prawom i wykorzystujacy jej moc do walki z najezdzca.

,Diuna” to powies¢ monumentalna, wielowgtkowa, ale
jednoczesnie niezwykle wciggajgca. Powstata w 1965 roku, czyli
w czasach do$¢ odlegtych, ale nie straszy archaicznym jezykiem
i infantylnoscig obecng w niektdrych powiesciach s-f z tego okresu.
Nie zestarzata sie i nadal pozostaje w czotéwce najlepszych dziet
science fiction. Kazdy znajdzie w niej cos dla siebie i kazdego zachwyci
cos$ innego. Jest to jedynie przedsmak tego, co czeka nas w kolejnych
tomach ,Kronik Diuny” oraz w prequelach napisanych przez syna
Franka Herberta, Briana i Kevina Andersona. A gdy juz zanurzymy sie
w oparach melanzu i dosigdziemy czerwia, kolej na filmy. Ten Davida
Lyncha z 1984 i ten Denisa Villeneuve'a z 2021.
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